Лабораторно-практична робота
Тема:  Робота з об’єктами (2 год.)
Мета: розглянути інтерфейс та основні можливості програми CorelDraw. Засвоєння основних інструментальних засобів програми
Обладнання: комп’ютери, опорний конспект, унаочнення.
Теоретичні відомості
Виконання майже всіх операцій в CorelDraw починається з виділення об’єктів. Команди програми застосовуються тільки для виділених об’єктів. При цьому можна виділяти як окремий об’єкт, так і декілька об’єктів, групу або допоміжний об’єкт групи. Для виділення об’єктів і застосування об’єктів і застосування до них інтерактивних трансформацій, використовується інструмент Pick. Існує два метода виділення об’єкта: клацнути на потрібному об’єкті або виділення об’єктів за допомогою рамки. За допомогою інструментів рисування можна зображувати як прості геометричні фігури, так і складні об’єкти неправильної чи довільної форми .

Хід роботи
1. Відкрити програму CorelDraw (за допомогою ПУСК, ярлика на робочому столі, через контекстне меню). 

2. Розгляньте  вікно програми та головне меню. 

3. Виберіть із блока інструментів інструмент Ellipse . 
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4. Клацніть в тому місці робочої сторінки де має знаходитися Ellipse і перетягніть показчик миші по діагоналі. Якщо при цьому утримувати клавішу Ctrl або Shift можна будувати різні окружності.
5. Таким чином побудуйте прямокутник, многокутник, спіраль. 

6. Розгляньте панель властивостей для кожної побудованої фігури. 

7. Побудуйте об’єкти за власним бажанням. 

Закінчіть роботу, оформіть висновки.
